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Spunti mistrovstvi svéta: pravidla hry

Spunti mistrovstvi provéfi dokonale tvoje SUPERJA. Nejprve si zab&hnes sprint, pak prekazkovy

béh, probéhnes vodnim prikopem pro steeplechase, skocis trojskok, hodis ostépem a dobéhnes az
na stupné vitéza!

Na zacatku hry postavi vsichni hraci své figurky na pole START. Nejmladsi hrac za¢ind a po ném pokracuji dal$i po sméru hodinovych
rucicek.

Hraci se stfidaji v hodu kostkou a posouvaji své figurky o pocet poli, ktery jim na padl na kostce, a to po draze urcené vzristajicimi
&isly poli. Na rozdil od Clovée, nezlob se se po Sestce znovu nehdzi a hraci si své figurky navzajem nevyhazuiji. S vyjimkou Zlutych poli
miiZe stat na jednom poli vice hra&d. Cervend pole s kiizkem se pfi pohybu poditaji stejné jako ostatni pole, pouze na nich nejde
ukoncit tah.

Vyhrava ten hrac, jehoz figurka se jako prvni dostane na vrchol stuprid vitézd (pole &islo 60). Druhy je ten, kdo zlistane stat na druhém
stupni (pole 59), a treti ten, kdo zlstane na tretim stupni (pole 58). Poli¢ek na stupnich vitéz( je nutné dosdhnout pfesnym hodem,
pokud je hod vy3si nez pozadovany pocet poli, zlistava hrac stat v tomto kole na misté a pokracuje soupet. Dosdhne-li nizsiho nez
prvniho stupné vitéz(, jeho hra nekondi a v dalSich kolech se snazi posunout pfesnym hodem vy3e, ale jen pokud uZ vyssi stupné
nejsou obsazena jinymi hraci.

Seznam kol

Kdyz tvlj tah skonci na modrém poli, najdi v seznamu tkol podle Cisla pole a spli ho. Za splnény
Ukol smis ihned postoupit na nejblizsi bilé pole.

2 Vyjmenuj 4 sporty, ve kterych se soutéZi na LOH. 23 Udélej holubicku.
4 Udélej 5 drepl. 26 Vyjmenuj 2 sporty, které té nebavi.
6 Vyjmenuj 4 sporty, ve kterych se soutéZi na ZOH. 32 Sedni sina bobek a vydrz 30 sekund.
8 Vydrz 30 sekund na jedné noze. 37 Vyjmenuj 2 sporty, které té bavi.
10 Vyjmenuj 3 tymové sporty. 40 Trikrat za sebou vyskoc.
12 Dejsina hlavu knizku a ujdi 10 krokd. 42 Vyjmenuj 3 vodni sporty.
14 Vyjmenuj 3 individualni sporty. 44 Udélej svicku.
16 Dej si s nékym ze spoluhracl paku. Spoluhrac se pak také 52 Vyjmenuj 3 sporty, ve kterych se davaji gdly.

posune na jeho nejblizsi bilé pole. 54 Skakej po jedné noze az k nejvzdalenéjsi zdi

o s , or
20 Kjakému sportu nepotrebujes Zadné nacini? 56 Vyjmenuj 3 sporty, ve kterych soutéZi i zvitata.

- TIP:

Stranky si vytiskni s nastavenim ,,Skute¢na velikost* (nikoliv ,,PFizplsobit“), aby se ti
obrazky zbyte¢né nezmensily. A nezapomen, Ze je tfeba tisknout jednostranné!

Vyrob si hraci figurky

Kazdého $punta vystfihni, pomaz lepidlem bilou plochu
a slep figurku do tvaru kuZelu.

www.decko.cz/superja



Bilé pole

Nic se nedéje, pokracuje souper.

OranZové pole

Nic se nedéje, pokracuje souper

Zeleno-oranzoveé pole

Pocita se za oranzové pole, ale musi$ se na ném

souper.

(ervené pole

Lvvs

Modré pole

Najdi v seznamu Gkold Ukol pro toto pole a splii ho.

Lluté pole

Na Zlutém poli nemohou stat dvé figurky najednou. Hrac,
jemuz hod vychazi na Zluté pole obsazené jinym hracem,
se v tomto kole nepohne.






