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Lmokni pod stromem

Ale jde to? Vybéhni za desté ven a pozoruj, jak prsi
pod stromem. Na zadatku desté je pod olisténym
stromem sucho. Jako by ani neprselo. AZ kdyz je
dést delSi nebo silnéjsi, tak uz trochu prsi i pod
stromem. Cim to je? Mozna ti napovi, kdyZ po desti
zatreses vétvi stromu.

Jak se ale voda dostane pod strom? Pozoruj kmen, Pro odvazné:

voda pfri desti ¢asto stéka po ném. Poslouchej vodu pod
TakzZe zazit dést na vlastni kizi bude lepsi pod vodou! Ponof se do
Sirym nebem. Svilékni se a vybéhni do desté. rybnika nebo potoka,
Uzivej si kazdou kapi¢ku a pozoruj, jak se ti méni zavfi oéi, zacpi si nos
pred ocima. Kdyz se desté nabazi$, utikej se a nech se unaset

schovat a ususit. tichem rybnika nebo
bublanim divoké
reky.

V lété se na zalévani

1 m?2 travniku spotifebuje
zhruba 25 litrii vody,
kdyz je velké teplo,

tak jesté vic. Kdyz je

ale travnik zastinény
stromem, tolik vody se
nevypari.

Pokud chces pfrirodé
pomoct, zkus na zalévani

Poslouchej vodu

Nejdriv se podivej, kde viude je kolem tebe voda.
Poslouchej, kdyz prsi. Slysis, jak dést bubnuje do stfechy
nebo jak kapky dopadaji na okno? Jak se dést ozyva venku
mezi stromy i domy, v lese, v parku, na zahradce, u potoka?
Jaké zvuky vydava voda v potoce, v fece nebo v rybnice?
Zni jinak, kdyz se ji do cesty pfiplete tfeba kdmen? Zni voda
venku jinak nez voda z kohoutku nebo ve vané?
pouZivat destovou vodu. Posad' se na biehu vody se zavfenyma o¢ima. Naslouchej
tak dlouho, az budes$ vnimat opravdu jen vodu. Pfedstav
si, ze sedi$ na biehu velkého vodopadu, jezera nebo more.

v U vody nejsou jen jeji zvuky. Zaposlouchej se i do Suméni

- rakosu, zvuk( zab a ptakad.

Na velky papir si zakresluj ¢i zapisuj sva
pozorovani a poslouchani vody nejen jeden
den, ale tfeba i tyden ¢i mésic, mozna i rok.

Voda mize nékdy nicit, ale bez ni by nebyl Zivot. Potfebujeme ji my, rostliny i Zivo¢ichové. Voda

v pfrirodé , béha"” neustale dokola, to znamena, Ze nemizi ani nepfibyva, jenom se méni jeji podoba.




Vyrobte z toho, co mate
kolem, malé skFitky a nechte
je plout na lodi¢kach.

I_OdiEky Schvalné, kolik skfitkd lod’

uveze a kolik jich doveze

Pomiicky: mize se hodit par provazki ¢i nozik, ale do cile? Nebojte se, kdyz
zvladnes to i bez nich spadnou pres palubu: vodni

skFitci vodu miluji, stejné by
S rodi¢i nebo kamarady najdéte potticek ¢i kaluz do ni skocili.

blizko strom, vyrobte jednoduché lodicky z listi,
kousk( kiry ¢i travy a usporadejte zavody nebo
spole¢nou vypravu. Misto lodi¢ek mizete posilat
po proudu také vénecky ¢i drobné kytice z kvéta.
Nezapomerite také postavit na poticku par hrazi

a sledovat, jak vznika nova tisina ¢i tan, jak voda
skace pres hraz po kamenech. Na zavér svou stavbu
zase rozlozte.

,— = \\ rv v
- Srazkomér
Pomticky: priihledna plastova lahev
nejlépe s rovnym dnem, ntizky,
odmérka, lihovy (permanentni) fix

Horni tfetinu lahve odstfihni a zasun do
o { lahve jako ,trychtyf". Lihovym fixem na
¥ B AD EJ lahvi vyzna¢ stupnici (v centimetrech,

podle pravitka). Umisti srazkomér
Jak r chle voda odte&'e na volné prostranstvi (ne pod

y stfechu &i strom) a zabezpe¢ ho proti
pfevrhnuti (obloz ho kameny nebo
¢aste¢né zahrab do zemé). Srazkomér

pravidelné kontroluj a zapisuj si, kolik
naprselo.

Pomuicky: PET lahev, ntizky, rtizné
prirodni materialy

Posledni dobou se hodné mluvi o tom,
ze voda z krajiny rychle odtéka. Ale ¢im
to je? A jak se da destova voda v krajiné
zadrzet? Zkus si, jaky material vodu
nejlépe zadrzi. Ufizni dno PET lahve,
otoc ji hrdlem dol( a pli ji postupné
riiznym materidlem (vétsi kameny,
stérk, hlina, pisek, listi, drn travy nebo
materialy kombinuj do riznych vrstev).
Na vrstvy nalej vodu a pozoruj, kterym < >g 6
-

\Z

materialem voda protece rychleji. S—=-

Vvédatorské listy jsou uréeny pro vasi zdbavu. Jejich vyplnéni je dobrovolné a neni tfeba je nikde
Q odevzdavat. Pfipravili je pro vas Justina DaniSova, Tomas Fomin, Jitka Krbcova, Jakub Novotny,
@ Daniel $pacek a Kristina Volna.
Vic inspirace pro hry pIné zazitk najdete zdarma v aplikaci ZAMILUJ SI PRIRODU nebo na strankach
TEREZA www.jdeteven.cz a www.ucimesevenku.cz.
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Naboso nejen kolem Stromﬁ Pomiicky: misti¢ky, trocha vody, papir,

Stétec

Naber do misticky trochu hliny. Pak pfidej
malinko vody - tak akorat, aby vznikla
husta kasicka. A barva je na svété.
Priprav si papir a zkus si pfirodni barvou
namalovat tfeba svij oblibeny strom

i s kofeny. Kmen s korunou namaluj na
vrchni polovinu papiru, na dolni domaluj
koreny podle své fantazie. Mysli na to, ze
u listnatych strom byvaji kofeny v ptadé
stejné veliké jako koruna nad zemi.

)

Na vhodném misté opatrné nasbirej hlinu, ¢im mazlavéjsi, tim lepSi. Pokud je tfeba,
smichej ji s vodou, az vznikne hustd hmota podobna modeliné ¢i keramické hliné. Pak si
vyber misto na svém oblibeném stromu. Nejlip se hodi stromy s hodné vyraznou ktrou
plnou nerovnosti, ve kterych hlina dobfe drzi. A hura do modelovani obli¢eje. Jaky bude
mit tv{j strom nos, jaké oci, pusu? Nez hlina zaschne, mlizes do ni zapichat kyticky, travu,
drobné vétvicky a jiné ozdoby. Pak si s ozivlym Stromdédem hezky popovidej. Nez pfijde

silny dést a jeho oblicej zmizi, mizes ho chodit navstévovat.




Pomticky: seminka, hlina/jil, voda, kompost

Smichej smés seminek s hlinou ¢i jilem a vodou, mizes pridat i trochu
kompostu. Ze smési uvalej kuli€¢ky a nech je zaschnout, aby seminka
nevyklicila dfiv, nez chces. Suché bomby pak mzes$ hazet do zahrady ci
na jina mista, kde by se seminkim mohlo dafit. Na zahradu mtzes pouzit
seminka jedlych rostlin, tfeba kopr, mak, slune¢nici, mésicek a dalsi.

Do volné prirody vyhazuj jen bomby se seminky rostlin, které v tom misté
rostou, aby se predeslo rozsifeni neptivodnich bylin do prirody. Nejlepsi je
bomby hazet pred destém.

Pomticky: skleni¢ka od pfesnidavky, ptlka sa¢ku jedlé sody,
ocet a pfirodniny na tvorbu sopky

Do skleni¢ky nasyp jedlou sodu. Kolem ni pak uplacej tvar
sopec¢ného kuzele z vihkého pisku, z hliny nebo z kamen tak,
aby sklenic¢ka nebyla vibec vidét, ale aby neméla zasypané
hrdlo. Sopku mizes jesté vyzdobit. Pak uz jen opatrné nalej
ocet do krateru sopky a vybuch okamzité za¢ina! Ocet mizes
jesté prilévat, dokud sopka sopti. AZ se dostatec¢né vyradis,
vyndej skleni¢ku a sopku zlikviduj.

| . x
Pokud si nechas okno

I do zemé trvale, stane

I se domovem ptdnich

| Dbreberek, mravencd,

I stonozek, mnohonozek,
stinek a svinek, chlupuli

1  asvinuli, pavoukd

| alarev drabdikq, zizal,

1

|

1

|

1
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Okno do zemeé

slimakd, stievlikd anebo
tfeba zimujicich plostic.
Kolem stromu to vzdy
Zije. M(izes tak ziskat
svou vlastni ptdni

pozorovatelnu.

Vvédatorské listy jsou uréeny pro vasi zdbavu. Jejich vyplnéni je dobrovolné a neni tfeba je nikde
. odevzddvat. Pripravili je pro vas Justina DaniSova, Tomas Fomin, Jitka Krbcova, Jakub Novotny,
PX
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Den se stromem

Mas svlij oblibeny strom? Jesté ne? Tak je
nejvyssi ¢as si ho najit. Uzij si pak s nim cely,
nejlépe proslunény den.

Vyraz ke svému oblibenému stromu co
nejdrive rano. Posnidej u jeho kmene v travé
¢i na dece a pozoruj, jak se kolem stromu
méni stiny a slune¢ni paprsky. Odkud rano
sviti? Kde vznikaji stiny a jak jsou velké? Kam
az saha stin koruny? Oznac si stiny tifeba
kaminky ¢i klaciky.

Cas do ob&da muzes stravit étenim, béhanim
¢i hranim kolem stromu a pak si k nému opét
sedni a jen se divej. Jaké barvy vytvafi slunko
mezi listim? Jak se tu mihaji paprsky i stiny

v neustalém tanci? Jak a kam se stiny koruny
a kmene posunuly? Zase si je oznac.

Vrat se ke stromu jesté vecer. Sleduj, jaké je
vecerni slunko v koruné. Kam se posouvaji
stiny a jak dlouhé umi byt?

Pomticky: iska (idedlné
borova, na té jsou zmény
nejlépe vidét), provazek/dratek

Chces védét, jak se méni
vihkost vzduchu, kdyz sviti
slunce nebo prsi? Stadi ti jedna
velka Siska a mas vihkomér.
Zavés Sisku pod stfechu, at
sledujes opravdu jen vzdusnou
vihkost, a ne dést, a pak uz

jen pozoruj. Kdyz bude vihko,
bude se SiSka zavirat. Naopak
kdyz bude vlhkost klesat, bude
se otvirat.

Y

v ZAZ1)

Noc se stromem

Pokud té to Iaka a je to mozné, pfFijmi
dobrodruznou vyzvu a ustel si pod korunou
svého oblibeného stromu. Pro spani pod
Sirakem ¢i korunou kosSatého stromu se hodi
vybrat noc, kdy nebude prset. Pak uz zbyva
jen zavésit si hamaku ¢i polozit spacak ke
korfentim stromu a divat se na noc¢ni oblohu

a noc¢ni korunu. Svét kolem stromu v noci oziva
uplné jinak. Fantazie ti jisté za¢ne vypravét
krasné pribéhy. Uzij si to. A pfed spanim si jesté
popovidej se stromem. Dobrou noc.

Pro¢ to SiSka déla?

Chrani tak semena pred vihkem. Je pro né totiz lepsi,
kdyz z SiSky vypadnou sucha. Zkus si vzit suché a mokré
seminko z SiSky na dlan a fouknout. Uz viS, proc je lepsi,
aby SiSku opoustéla sucha?

Slunce nékdy spali rostlinam listy, vysusi pidu nebo tlifiky, ale kdyby nesvitilo, byla by tu takova zima,
ze bychom vsichni zmrzli. Bez slunce bychom navic neméli co jist, protoze rostliny si s pomoci slunce
vyrabéji ,potravu” - a my zase jako potravu potifebujeme je (at uz je snime my, nebo zvirata).



Vytvor si vlastni stinovou sochu

a pozoruj, jak se béhem dne promériuje.
PFi stavbé vyuzij stromy, kefe, budovy,
svoje télo, zidle, batohy, prosté viechno,

co mas po ruce. Mize tak vzniknout
tfeba stinovy kln, slon ¢i chobotnice
nebo néco, co ani nikdo necéekal. Kdy
byly stiny nejdelsi? A kdy naopak tvoje
stinova socha skoro zmizela?

Pokud chces, miizes si obrys své sochy
obkreslit kfidou, aby ti na ni zlstala
pamatka, az slunce zapadne.

Predstav si, Ze okoli stromu je jako jevisté. Pozvi
slunce ke hrani a pomoci stint klacik(, Sisek nebo
svych oblibenych postavic¢ek zahraj stinové divadlo.
Divadlo se miiZze odehravat na kmeni stromu nebo
tfeba na zavésené dece, ale jde to i na travniku.
Chce to chvilku hledani a patrani, ale rozhodné to
stoji za to.

#* VYTVOR

Pomticky: ramecéek (dfevény, papirovy,
vyrobeny z vétvi¢ek), provazky, tuzka,
papir, chut se divat

Je jasno? Pak budes mit i jasny televizni
obraz. Vyrob si rdmecek a najdi si strom.
Pripevni svlj ramecek na vétev ¢i kmen

a stromova televize muze zacit vysilat. Co
se tu déje? Kdo se prochazi po kmeni? Co
Fika kilira o Zivoté stromu? Udélej rozhovor
se stromem a odvysilej ho ve své stromové
TV. Najdi i jind zajimava mista, ktera se ti
hodi do televizniho rdmecku. Objev, kde si

M

muzes ,zapnout” nejblizsi stromovou TV.

Zkus si pro svoji
televizi vyrobit

i dalkova ovladani
tfeba z Sisky, klry
nebo dFfivek.

( ) Ceska televize @ é&l’éjﬂ,& Cv,gs SKAUT %‘5

Co té kromé zmrzky v parném
sluneé¢nim dni zchladi? Kdyz
jdeS kolem vody nebo nékdo
rozstrikuje vodu kolem?

A presné tak té viastné chladi
strom. Zkus si sednout pod
slune¢nik a pod strom. Kde

je Iépe? Kde je chladnéji?

S pfenosnym teplomérem
muize$ porovnat i teploty. Strom
ochlazuje okoli tim, jak vyparuje
vodu. Ze Zadnou kolem stromu
nevidi$? Zkus ji objevit.

? BADEJ

Strom jako klimatizace

Pomlicky: igelitovy pytlik, provazek, strom
s vétvi, na kterou dosahnes

Za slune¢ného dne navlec igelitovy pytlik
na olisténou vétev stromu. Peclivé ho na
konci zavaz, aby byl pytlik uzavieny. Vracej
se k pokusu v priibéhu dne a sleduj, jak se
postupné zevnitf orosi.

Po dni pozorovani pytlik zase sunde;.

Vvédatorské listy jsou uréeny pro vasi zdbavu. Jejich vyplnéni je dobrovolné a neni tfeba je nikde
odevzddvat. Pripravili je pro vas Justina DaniSova, Tomas Fomin, Jitka Krbcova, Jakub Novotny,
Daniel Spacek a Kristina Volna.

Vic inspirace pro hry pIné zazitk( najdete zdarma v aplikaci ZAMILUJ SI PRIRODU nebo na strankach
www.jdeteven.cz a www.ucimesevenku.cz.
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Vétrny cirkus

Pomiicky: krepovy papir, lehka latka,
satek, provazky, ntizky, suché klaciky

Z krepovych papir(i, $atkd ¢i pruht
latky nastfihej metrové pasky a zavés
je na rlizna mista rdzné vysoko: na
ploty, stromy, stozary, na kere a vyssi
byliny (aby jim to neubliZilo). Az za¢ne
foukat, pozoruj, v kterych mistech je

vitr nejsilnéjsi, jaky ma smér, vSimni si,
POhlEd dO kOl'Uﬂy Ze je najednou vitr vidét. Pasky m{izes
privazat i na dlouhé klacky a béhat s nimi
po louce, vyhazovat je a sledovat, jak
se ve vétru tfepetaji a podobné jak babi
léto utikaji jednim smérem. Na zaveér
pozorovani nezapomen pasky

Zivot lesa, parku a ¢asto i zahrady se odehrava
v korunach strom ¢i kef(. Lehni si pod strom
na karimatku nebo na deku a tiSe sleduj vétve.
Vydrz tak lezet nékolik minut a pfedstavu;j si,

Ze se prochazis nebo prolétavas mezi vétvemi.

- PR PR zase sundat.
Pozoruj tfepotani vétvi, naklanéni stromu ve
vétru. Co vSe muUzes v korunach stromua zazit?
A co zazije§, kdyz se ve svych predstavach
zmensis na velikost ptacka ¢i broucka?
Y v A
A

Jestli mas chut,

mazes si pred hrou , A
nebo po ni precist Z k

knihu Tobias Lollness VU Ova mapa

(nebo si ji pustit jako Pomiicky: papir, tuzka, pastelky
audioknihu). Cela
se totiz odehrava na Jaké zvuky se k tobé& nesou? A odkud? Nakresli si zvukovou
stromé. mapu! Z papiru si vystrihni kruh, ktery bude predstavovat prostor
kolem tebe (ty jsi v jeho stfedu). Zaposlouchej se do zvukt

a maluj (nebo zapisuj), co kde slysis. Vytvor si zvukovou mapu
venku v pfirodé, mezi domy, u silnice nebo

uvnitf v mistnosti. Jak se liSi?
Kde je ti nejpfijemnéji?

Sy |
A~

Nékdy vitr stromim ubliZuje. Tfeba kdyz je vichFice nebo kdyz stoji strom sam v Siré plani. Jindy ale vitr
stromim pomaha. Tfeba rozfoukava pyl a seminka a taky stromim sniZuje vahu tim, Ze jim odlamuje

suché vétve a v zimé z vétvi shazuje snih.




| R
Nezapomen, ze pFi

1 sledovani sméru vétru

I urcujeme ODKUD fouka,
I nikoliv KAM. Severni vitr
|

|

k

duje ze severu, jizni od
jihu.

L
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Vétrna korouhvicka

Pomticky: papiry, bréko, Spendlik, nGzky,
tuzka, kvétinac ¢i pevny kelimek, kompas

Nesed doma, pocasi je venku. Odkud
fouka? Vyrob si vétrnou korouhvicku

a hned to budes védét. Vezmi bréko a na
obou koncich ho mirné nafizni. Na jedné
strané do néj zasun z papiru vystfizenou
Spicku a na druhé strané stejnym zplisobem
papirovou letku. Bréko pak v poloviné
propichni $pendlikem, aby se kolem néj
snadno otacelo, a Spendlik zapichni na
konec tuzky ¢i vétvicky. Tu pak zapichni
pfimo do zemé nebo ji vytvor zakladnu
(napriklad z kelimku ¢&i kvétinaée).

Kdyby nebylo vétru, neméli
bychom chleba ani housky!
Pro¢? Protoze aby vznikly
klasy, musi vitr pomoct

s opylenim.

R
2 BADEJ e

ZASKRTNI, (0 SNADNO LETA

Posbirej rizna seminka v okoli a vS§imni si, ktera jsou
opatrfena chmyfim ¢i padackem. Pro¢? Co se stane, kdyz

Seminka ve vétru
zafouka vitr? \%

Vysoké stromy maji velkou vyhodu, protoze maji seminka %

vysoko a ta pak dolétnou opravdu daleko. Metry i kilometry.

Ale nemaji to tak vdechna seminka. Zkus si na jednu dlarn

polozit seminka bfizy a na druhou zalud nebo kastan. Foukni

a pozoruj, které dolétne dal. Néktera seminka stromu jsou

tézka a trochu nemotorna. Stromy, které tato seminka maji,

se musi spolehnout na néco jiného nez na silu vétru. Q

[

I Kromé vétru mohou seminka $iFit i zvifata, obéas nedobrovolné (tfeba plody
svizele takhle cestuji na srsti zvifat nebo tvych kalhotach jako €erni pasazéfi)

I a jindy dobrovolné, kdyz si smisnou na néjakém chutném plodu.

|

[ §
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VYZKOUSEJ SI. (0 DOKAZOU ZVIRATA

Clovék umi vyrobit tfeba poéitaé nebo
letadlo, spocita hmotnost zemékoule
nebo vyoperuje zanicené slepé stfevo. To
zadné zvire nezvladne. Zato ale zvirata
muzes$ od nich naucit. Zkus béhem
letoSnich prazdnin oviadnout 10 béznych
zvirecich schopnosti a zaskrtni si
vSechny, které se ti podarilo prozit.

UMYT SE V POTOCE

Zvirata nepouzivaji sprchu ani vanu. Vykoupej
se ve studeném lesnim potoce, v tlini nebo

v Ffece. Neboj se tam ponof¥it, jako by to byla
vana.

NAJIT SI PRIRODNI LEK

Néktera zvirata se uméji sama ucinné
1é¢&it pomoci riznych bylin. Najdi si

v atlasu aspon 5 béznych Iécivych
rostlin a vezmi ho s sebou na vylet.
Po cesté si zkus natrhat vzorky

maji néjakou $tavu?). Nech se pak od
nékoho vyzkouset.

a prozkoumat je (jak vypadaji, jak voni,

*/*\ "
PRESPAT . POD SIRAKEM"

Zvire nespi pod stfechou, zato si umi
najit bezpe¢né misto na spani, udélat
si peliSek, noru nebo hnizdo. Ty si

s pomoci rodi¢l najdi Gtulné

a bezpecné misto na prespani venku
ve spacaku na karimatce nebo

v houpaci siti.

UZIVIT SE Z PLODI

Zvirata nenakupuji v obchodé,
vSechno jidlo si sezenou sama. Najdi
co nejvic raznych druht jedlych

plodu a spolu s rodiéi si z nich pFiprav
svacinku nebo si uvarte obéd jen
z plodii vasi zahradky (zelenina se

podita také).

£




NAJIT CESTU )

Zvirata se uméji velmi dobre
orientovat bez mapy. Cestou na
prochazku nebo na vylet v cizi
krajiné si peélivé véimej radznych

orientaénich bod: rozcesti,
vyraznych stromi, krmelct,
kapli¢éek nebo domti, sméru proudu
vodnich tok( a potom zkus trefit
stejnou cestou zpatky.

PREBRODIT REKU NEBO POTOK

Zvirata vétsinou nechodi pfes most, vyuzivaji
brody. Vyber si misto, kde je mirny proud

a vody ne vic nez po kolena, a zkus prebrodit
na druhou stranu (nejlip bez bot do vody).
Porad' se s dospélymi, mozna budes
potiebovat jejich zachrannou ruku.
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SKRYT SE PRED
NEBEZPECIM

Zvirata se museji umét
rychle a dobfe skryt pred
predatory, aby prezila.

Najdi si nékde v pfirodé
dobrou schovku, kde té jen
tak nékdo nenajde, nebo si
zahraj béhem vyletu
schovavaéku (za chiize
nékdo vykFikne ,utok
dravce" a zaéne poéitat do
10. Nato se vsichni schovaji
v okoli tak, aby nebyli vidét -
kdyz skonc¢i pocitani, dravec
se rozhlédne, a koho nevidi,
ten ma bod).

() Ceskatelevize @ ATIC. é_{zs SKAUT %

EREZA

RIDIT SE PRIRODNIM CASEM

Zvirata nemaji hodinky, a pfesto poznaji,
kdy je ten spravny cas. Jeden cely den
prozij iplné bez hodinek a elektroniky -
misto divani se na hodiny sleduj svoje
télo a uvédomuj si jeho potreby: kdy je

¢as na jidlo, kdy na pohyb venku, kdy na
odpocinek nebo na spanek.

VYDRZET 0 HLADU

Takovy vik vydrzi apiné bez
problémti tyden bez jidla, pavouk
i mnohem déle. Ty mizes$ zkusit
vydrzet bez jidla aspor od snidané
do vecere. Lip to jde ve dvou

a v den, kdy dospéli nechystaji
néjaky vyte¢ny obéd.

A nezapomern dostatec¢né pit!

BYT NENAPADNY

Zvirata se ¢asto musi pohybovat
potichu a zarovern bedlivé sledovat
okoli, aby v€as zaznamenala hrozici
nebezpedi. Béhem vyletu si na

tenhle ukol dejte aspoii pllhodinu:
nemluvte, chod'te potichoucku

a vSimejte si, co se kolem vas déje.
Vidite nebo slysite néjaka

zvirata? Zkuste zaznamenat blizici
se lidi dfiv, nez si oni vS§imnou vas.

Védatorské listy jsou uréeny pro vasi zabavu. Jejich vypInéni je dobrovolné a neni tieba je
nikde odevzdavat. Pripravili je pro vas Justina DaniSova, Tomas Fomin, Jitka Krbcova, Jakub
Novotny, Daniel Spacek, Eliska Tunklova a Kristina Volna.

Vic inspirace pro hry pIné zazitkd najdete zdarma v aplikaci ZAMILUJ SI PRIRODU nebo na
strankach www.jdeteven.cz a www.ucimesevenku.cz.
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